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Allgemeines

Vorwort

WEKA Feuerwehr-, Flucht- und Rettungspldane ,,FFR“

Pro Jahr miissen wir in Deutschland etwa 600 Brandopfer beklagen, hinzu kommen materielle Schaden
in Millionenhdhe. Zum Vergleich: Im Durchschnitt kostet ein Feuerschaden im Unternehmen 125.000
Euro, ein Leitungswasserschaden 7.000 Euro, ein Einbruch- oder Sturmschaden nur 5.000 Euro.

Brandsché&den in Hohe von funf und mehr Millionen Euro sind keine Seltenheit. Rechnet man noch die
Schaden infolge von Betriebsunterbrechungen hinzu, die ebenfalls in die Millionen gehen kénnen, so
werden Dimensionen erreicht, die ein kleineres Unternehmen von heute auf morgen in den Ruin treiben
kénnen.

Daher ist es eminent wichtig, Uber ein umfassendes Brandschutz-, Notfall- und Unterweisungskonzept
zu verfigen, mit dessen Hilfe sich alle im Betrieb Anwesenden im Brandfall schnell orientieren kénnen.
Dazu gehéren auch die Flucht- und Rettungspléne, wie sie in der BGV A8 gefordert werden.

Hierfur wurde |hre Software ,Feuerwehr-, Flucht- und Rettungsplane® speziell entwickelt. Mithilfe des
Programms sind Sie in der Lage, in relativ kurzer Zeit Ihre eigenen Plane zu erstellen.

Dennoch kann kein Programm von der Leistungsfahigkeit Ihrer neuen Software in Minutenschnelle erlernt
werden. Bitte nehmen Sie sich daher Zeit und gehen Sie die einzelnen Kapitel durch.

Dabei lernen Sie auf einfache Weise die \ielfaltigen Mdéglichkeiten kennen, die lhnen Ihr neues
Programm bietet.

Sollten Sie dennoch Rat im Umgang mit lhrer Software benétigen, so steht Ihnen der Technische
Support von WEKA unter der Telefonnummer 0 82 33/23-73 23 (Fax: -72 36) zur Verfigung. Auch lhre
Anregungen zur Optimierung des Programms sind uns stets willkommen. Diese richten Sie bitte per E-
Mail an TechSupport@weka.de oder per Fax an 0 82 33/23-70 17.

Hinweise zur Onlinehilfe

lhre Software ist mit einer ausfiihrlichen Online-Hilfe ausgestattet, die lhnen die Erstellung lhres Flucht-
und Rettungsplans Schritt fur Schritt erlautert. Zur Einfiihrung in die Anwendung haben Sie Uber den
Startassistent Zugriff auf Video-Tutorials. Im vorliegenden Handbuch haben wir fiir Sie die wichtigsten
Schritte fur die Arbeit mit der Software Uberblicksartig zusammengefasst.

Eine ausfiihrliche Anleitung finden Sie im Programm unter dem MenUpunkt ,Hilfe*.

Lizenzverwaltung

FFRPIlan wird zun&chst immer als Testversion mit 30 Tagen Laufzeit installiert. Dies gilt auch dann,
wenn bereits eine Vorgangerversion installiert wurde.

Der noch verbliebene Testzeitraum wird im Dialog angegeben.

Um die zeitlich unbegrenzte Vollversion zu aktivieren tragen Sie bitte den mitgelieferten Freischaltcode
in die Formularfelder ein.
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i 1
Lizenzverwaltung L ? %

(@) Freischaltcode eingeben
Mit der Eingabe des Codes erwerben Sie die Software!

Freischaltcode : -

(7 Programm testen. Es bleiben 15 von 30 Tagen.

| ok || Abbrechen || Hife

e A

24 Systemvorausetzungen

Mindestanforderungen:

CPU Pentium 4 oder vergleichbar
RAM 512 MB

HDD 4 GB frei

DVD-Laufwerk

Monitor 19"

Windows XP

Empfohlen:

CPU Intel Core i5 oder i7, AMD Phenom I
RAM 8 GB

HDD 10 GB frei

DVD-ROM 48x

Monitor 24"

e Windows 7
¢ Grafikkarte:

Eine optimale Ausschépfung aller Méglichkeiten, die Ihnen die anspruchswolle CAD-Oberflache von FFR
bietet, setzt die Verwendung hochwertiger Grafikhardware woraus. Eine hochwertige Grafikkarte
gewahrleistet Ihnen am ehesten, beste Arbeitsergebnisse auf Bildschirm und Ausdruck zu erzielen.
Neben der besseren Darstellungsqualitdt beschleunigen hochwertige Grafikkarten auch die Bild- und
Videoausgabe am Bildschirm und ermdglichen so eine Echtzeit-Grafik. Eine Vielzahl von Grafikkarten
wurde umfassenden Funktions- und Qualitatstests fir die optimale Arbeit mit FFR unterworfen. Auf
Basis dieser Ergebnisse werden die folgenden Grafikkartentypen empfohlen:

—nVidia GeForce
—nVidia Quadro
—ATIl Radeon 9xxx
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—ATI Radeon Xxxx
—ATI Radeon HD xxx

Nicht empfohlen werden:

—alle Matrox-Karten

—ATI Rage Pro, All in Wonder Pro, Expert@Play98, Expert98

Die Grafikchips der Hersteller nVidia und ATI finden auch bei vielen anderen Grafikkartenherstellern

Verwendung

, z.B. Asus, AOpen, Creative Labs, Elsa, Sapphire, LeadTek etc. Grafikkarten, die auf dem ATI- oder

dem

n-Vidia-Standard basieren, sind unter vielen anderen Handelsnamen auf dem Markt erhaltlich.

In jedem Fall sollten Sie bei Inrem Kauf darauf achten, dass die Grafikkarte auf einem der genannten
Standards — ATl oder nVidia — basiert. GeForce-Karten sind u.a. unter den Bezeichnungen GeForce,
GeForce6, GeForce FX, GeForce MX etc. erhdltlich, z&hlen jedoch alle zum gleichen Standard.

Einleitung

WEKA Feuerwehr-, Flucht- und Rettungsplédne ,,FFR"

Das System ist konzipiert als effektives Werkzeug zur Geb&udeerfassung und Erstellung von Flucht-

und Rettungsplénen, Feuerwehr- und Ubersichtsplénen.

Die Bedienung ist klar strukturiert und prasentiert sich in ansprechendem Design. Die Ubersichtliche

Oberflache fihrt den Anwender optimiert durch die Arbeitsablaufe. Selbsterklarende Symbole machen die

Nutzung einfach. Die intuitive Navigation des Programms bietet sofort Zugriff auf die wichtigsten Parameter. Nur bei Be:

der Anwender tiefer in die Bedienung ein und kann so die \ielfaltigen Spezialfunktionen nutzen. Das

extrem einfache Bedienkonzept von FFR garantiert einen schnellen Programmeinstieg.

Das 3-D-Gebadudemodell ist die Basis fur effizientes und durchgangiges Arbeiten. Es setzt sich

zusammen aus intelligenten“ Bauteilen (Wéande, Fenster, Treppen, Tiren usw.) und ihren der Realitat

entsprechenden Parametern und Eigenschaften.
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Die bauteilorientierte Arbeitsweise ermdglicht ein prazises, malstabsgetreues und detailliertes

Konstruieren.

Position und Abmessungen eines Bauteils erfolgen ohne aufwéndige Koordinateneingaben. Fir jeden
Bauteiltyp werden wahrend der Bearbeitung interaktiv die relevanten Malle angezeigt. Durch Klick auf
eine Malzahl wird diese aktiviert und der Anwender kann Lage und Gré3e des Bauteils bestimmen und

verandern.

Die Veranderung der Bauteilparameter wird sofort im Modell gezeigt und eine direkte Uberpriifung, z.B.

auf Kollision mit anderen Bauteilen, ist somit gewahrleistet.

Mit den 2-D-Funktionen werden die automatisch generierten Plane einfach und schnell bearbeitet,

erganzt und fur die weitere Verwendung aufbereitet.

Konstruktionsdetails und Ergdnzungen werden mittels 2D-Grafikelementen mit Linientypen, Schraffuren

und Fillungen dargestellt.
FFR verflgt tber eine automatische maf stabsabhangige Darstellung. Je nach gewahltem Malystab wird
der Detaillierungsgrad der Zeichnung verfeinert und erméglicht die korrekte Darstellung z.B. einer

Detailzeichnung.

Aber nicht nur die Neuerfassung eines Gebadudes ist mdglich, sondern selbstverstandlich auch der Import

bestehender Plane, beispielsweise per DXF-Schnittstelle mit komfortabler Konfiguration.

Zu lhrer Unterstitzung stehen eine ausfiihrliche Hilfe, eine Checkliste fiir den schnellen ersten Erfolg

sowie Videotutorials fir den Einstieg zur Verfligung.

WEKA MEDIA GmbH & Co. KG steht Ihnen jederzeit fur Fragen zur Verfiigung und wiinscht lhnen ein
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erfolgreiches Arbeiten!

Programmstart

FFR begrii3t Sie beim Start mit dem Startassistenten. Nachdem Sie sich in die Anwendung
eingearbeitet haben, kénnen Sie diesen Startassistenten deaktivieren und den Start der Software
konfigurieren. So startet das Programm beispielsweise direkt mit dem zuletzt bearbeiteten Plan.

Was méchten Sie tun? In vier Schritten zum FFR-Plan

. Letztes Projekt 6ffnen H (1 Grundriss/\Wande |
[ Neues Projekt erstellen I Fenster Tiren |
[ Vorhandenes Projekt ffnen [ ] FFR-Plane |
[ Projektvorlage Gffnen Il Pléne ausgeben |
[ Passendes Projekt suchen |

Beispielprojekt affnen |

Zuletzt bearbeitete Projekte anzeigen |

B —

[7] Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

Im Startassistenten entscheiden Sie u.a., ob ein neues Projekt angelegt oder ein vorhandenes gedffnet
wird. Erstanwender sollten sich die Videotutorials ansehen. Alle Optionen des Startassistenten sind

natdrlich jederzeit auch Uber die Menus zu erreichen.

Erstellen Sie zum Kennenlernen ein neues Projekt. Bestimmen Sie den Speicherort und den Dateinamen.
Jetzt sehen Sie die Programmoberfidche. In der Abbildung unten sind die einzelnen Bereiche der
Arbeitsflache mit ihren Namen kenntlich gemacht. Diese Namen werden im weiteren Verlauf dieses

Handbuchs sowie in der Hilfe benutzt.
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FFR-Modus

Allgemeines, Funktionsbeschreibung

Nach dem Fertigstellen des Grundrisses kdénnen Sie in den FFR-Modus wechseln. Dort werden alle
Eigenschaften fir die Flachen vergeben (wie Fluchtwege, Treppen, befahrbare Flachen usw.) und die
entsprechenden Symbole eingesetzt.

FFR Funktionen in der Bauteilleiste:

I Fluchtwege
ik .V, .Gehhrentransport - Dicke :
%¢ S e

qQ ||Kontur ||F|'.'EIILir|g ||Su:hraﬂ‘ur ||Dberﬂﬁl::he ||FILrl::htweg |I

Auswahlleiste

Es kdnnen verschiedene Fluchtwege definiert werden, diese werden dann nach der Auswahl der richtigen
Funktion (Auswabhlleiste) den Raumen oder Bereichen zugeordnet.

Wourden durch die 3D-Eingabe Rdume definiert, so konnen diese automatisch zugeordnet werden. Alle
anderen Funktionen sind durch 'Linksklicks' auszulésen.

@) = — T bt ) e -]
— Fluchtl
T Gely dude : <Standard> |L]
——{ ] Fluchtbereich (Rechteck) :
158577 Fluchthereich (gedrehtes Rechteck) gur_| <

j ﬂ Fluchthereich (Polygon mit fester Breite)
I b Fluchthereich (Palygan
| =y Fluchthereich (Spline)

D Kreis durch drei Punkte
7L @ Kreis durch zwei gegentber liegende Punkte
r @ Kreis iber Mittelpunkt und Radius
-4
ii
-4
1

A

Alle folgenden Funktionen sind im Arbeitsablauf analog:

[] Fluchtbereiche

F

* __ Fluchtwegpfeile

B Fluchttreppen
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befahrbare Flachen

nicht befahrbare Flachen

Flachen mit besonderen Gefahren

H B 0O &

Loschwasser

23.2 Symbole setzen und bearbeiten

Platzieren von Symbolen:
Bl % v
Fir die Plazierung von Symbolen wird der Katalog FFR-Symbole aktiviert:

Aus folgenden Ordnern kénnen Symbole ausgewahlt werden:

(@ ¥ T

Symbol

: | Alarmplan
s Ll

Eu Explosionsschu...

1 Feuerwehrlaufk...

Bl Legende

EE Rettungszeichen

ﬁ Richtungszeich...
i

O‘u"erbutszeich en

@‘u‘erkeh rszeichen

ﬁ‘iWarnzeich En

Die Unterordner kdnnen durch Doppelklick gedffnet werden.

Das Symbol wird per drag & drop in die Planung gezogen (gedriickte linke Maustaste auf dem Symbol),
mit 'ESC' wird die Platzierung abgeschlossen.
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Nachtragliches Bearbeiten von Symbolen ist mdglich!
Gesetze Symbole kénnen in der Planung nachtraglich bearbeitet und verandert werden.

Dazu wird das Symbol in der Planung durch die linke Mausetaste aktiviert. Die Onlinemaf3e kénnen
direkt angeklickt und entweder Uber das Scrollrad oder Uber eine Eingabe angepasst werden.

Onlinemafe L

Fur Fuldg

Ist das Symbol aktiviert und markiert, dann kann es Uber die schwarzen Bearbeitungshilfen auch
freihand skaliert oder gedreht werden.

Will man Werte genauer eingeben, dann geht man in den Bearbeitungscontainer GréRe/Position und
gibt dort die Werte direkt ein.
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| Layer/iGeschoss || Gruppe || Beschriftung || Groke/Position ||

- @®
Koordinate des Lage des Referenzpunkts
Referenzpunites: im Umgebungsrechteck:

x: 26000 Hom ©2 07 04

y: 4000 % cm ©5 @M ©s8
@1 B6 &3

Proportion beibehalten (gleichmakbig skalieren)

Breite 52*]?—‘% cm

Tiefe : 520 % cm

Drehung : 0.0 % s

Abstand des Drehpunlktes relativ zum Referenzpunic :

x: 00 @ o
: =]
y: O fe]| W

Die Beschriftung kann durch den Container Beschriftung gesteuert werden.

|Layen’Gesu:huss ||Gruppe ||E!e5u:hriﬂung ||GrbE.e.u’Pu5itiur1 |I

Beschriftung
———————— anzeigen :
Drehung : Standard

Anzeigen
automatisch positionieren
Standardschrift verwenden
Schrift fiir die
Bezeichnung :

|Standard

e

Textrahmen : [Nidﬂt anzeigen -

Bezeichnunag [Smmiard V]
Beschreibung ; [5134'1dard V]

Bemerkung: Die Symbole werden auf den Layer abgelegt, welcher aktiv geschaltet ist.

23.3 Feuerwehrraster

Feuerwehrraster: Dient zur Darstellung eines Rasters auf den Feuerwehrplanen, damit
die Absténde abgeschatzt werden kénnen.
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Alle Einstellungen kénnen unter dem Container Feuerwehrraster vorgenommen werden.

ey
=

| Katalog || Kontur || Fiillung || Schraffur || Feuerwehrraster |I

N ®@w

. Rasterursprung [am Umagebungsrechteck ausrichten v]

m| oo [ oo Gw
Rasterabstand

Breite (di) : | 1000,0 | Hshe(dy): 1000,0 =] am

Rasterdrehung | 0,0 i ‘ el

ONIT N B B

H Sy

|:| Zum Fangen verwenden
[7] Ober Rasterlinien selektierbar
Geschokonturen autom. aussparen

Linieneigenschaften

Dicke : Haarlinie -

15

3 =4

Muster : Vollinie -

&

o [y ¥
I_.

Rasterursprung

R [a”‘ Projektursprung ausrichten '] Der Rasterursprung bezieht sich immer auf

den aktuellen Nullpunkt.

Rasterursprung [am Umgebungsrechteck ausrichten

'] Der Rasterursprung bezieht sich immer auf
die linke untere Ecke des Gebaudes.

Es kann weiterhin ein Abstand zum Ursprung eingegeben werden und das Raster wird definiert.

Feuerwehrraster (Rechteck)

ij Feuermehrraster (gedrehtes Rechteck)

dl Feuermehrraster (Polygon it fester Breite)
b" Feuermehrraster (Polygomn)

‘1;5 Feuermehrraster (Spline)
In der Auswabhlleiste: wird festgelegt, wie das Raster

gezeichnet werden soll, dann kann es in der Planung platziert werden.

Ist das Raster platziert, Uberdeckt das Gebaude automatisch innen die Rasterlinien, sofern diese

Funktion aktiviert ist: | [¥] Geschofikonturen autom. aussparen

Um weitere Einstellungen fiir das Raster vornehmen zu kénnen, kann es Uber einen Linksklick in der
Planung aktiviert werden (alle Funktionen missen vorher beendet sein).
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234

23.5

In der Tagesleiste befinden sich folgende Einstellungen und Funktionen:

ok , <standard> - dx 10000/2] dy 1000,0/% imen —— v 0,00mm @Q :

QQ Mit diesen drei Funktionen kann gesteuert werden, wie sich das Raster zu anderen
Bauteilen (z.B. Symbolen) verhélt (Vordergrund oder Hintergrund) und ob ein Teilbereich des Raster,
manuell unsichtbar gemacht werden soll.

Das Raster kommt automatisch auf den Layer Feuerwehrraster
Alte/neue Norm

Im FFR befinden sich die alten Symbole und die Symbole nach DIN ISO 23601. Es kann notwendig
sein, dass ein élteres Projekt Uberarbeitet werden muss. Dazu missen auch die alten Symbole durch
die neuen Symbole ersetzt werden. Im Programm gibt es eine sehr einfache Funktion dafiir, welche alle
Symbole, die sich in der Planung befinden, aktualisiert.

Bearbeiten | Einfligen Ansicht Projekt  Auswertungen Layer Geschosse

Rickgéngig : Lischen U, Strg+Z, < -- Alt+=<--
Wiederholen : Auf DIN IS0 23601 aktualisieren Um+U
Ausschneiden Strg+ X, Um+Entf
Kopieren in Zwischenablage Strg+C, Strg+Einf
Einfligen aus Zwischenablage Strg+W,Um+Einf

Eigenschaften abgreifen

Eigenschaften Gbernehmen

]
auf DIM IS0 23601 aktualisieren *

Legenden

P
[

Erstellung von Legenden

Haben Sie in der Planung alle Symbole eingesetzt, so kénnen diese in einer Legende zusammengefasst
dargestellt werden.

Es erscheinen alle im Projekt verwendeten Symbole in den ausgewahlten Layern/Geschossen.

So werden die Legenden eingefigt:
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E i‘ I_*_I B ol riandands - ]

—— Textrechteck

Flichenzusarmmenstellung

Layer:  Gel

%Q’ E Ll L:gende

T Texteingabe

ONEHETH

=ivat ¥ Rollm

Uber eine Diagonale, beschrieben mit zwei Punkten, wird die Legende platziert:

1 1 |

Legende

Brandmeldetelefon

Feuerldscher

] P
(/rz

ez

Motausgang rechts

Um die Legende zu bearbeiten, muss diese aktiviert und der Container |Legende | angeklickt werden.

Nun kénnen alle Einstellungen getroffen werden:
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® 0w

Geschosse : [Aﬂe v]
Layer ; [Aﬂe v]
Titel anzeigen Legende A

Trennlinie unterhalb des Titels einfligen A
Rand : 0,2 = o
Anzahl Spalten: 1 = Symbole horizontal anordnen
Symbaolbeschriftung : Arial IL] 5,29 - '?E' mm A

7 nt

SymbolariBe : 2,5 “! o [ MaBstab ignorieren
Sprache : [qwie Projekts v] Automatisch sortieren [

Verwendung dndern : OK Bezeichnung

gﬂfnbme E] Brandmeldetelefcn
I;"Iarkta;eqte E] EFeueralarm Glocke
G:tl:u-léjdee + || - ||l<= rDFEUErIﬁns-:I'uarI tragbar
Geschoss + | - lle= Feuerlﬁsdﬁgerétnaﬁnnal
Layer - lle= Ltisn:hsd‘ulaudﬁ international
Verzeichniss | + || - [|[<=

Die Legende aktualisiert sich selbstversténdlich automatisch, wenn Anderungen in der Planung
durchgefiihrt werden!

Die Legendeneintrage kénnen automatisch (alphabetisch) oder manuell sortiert werden. Die
Bezeichnungen kdnnen geandert werden.

23.6 Standortpfeile

Unter dem Werkzeug Text befindet sich eine neue Funktion 'Etiketten’, darunter kénnen Standortpfeile
ausgewahlt, ergadnzt oder verandert werden:
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Katalog | Etikett [konter — JFdllung  |[Schraffur ||

=
L4

b

M
> '..-f — 177

= -
h
|

-
&2, E
%l (Smoorr]
Fl
@‘ 1 <5tandard > Kreis + Linie Rechteck + Keil
&

“WHU @,

Rechteck + Rechteck+Lin... Text im | &
Linie SAchaft+Dao.. STANDORT | PS‘OS 00?-5
I | ".";‘ I 51‘,3&
] STANDORT  STANDORT D 1

» .
=,

w2 [l Text im Schaft Text im Text obere
L P Schaft+Pfeil Linie L4

@

,
b
1

STANDORT STANDORT
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